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Am Körper getragene Ausrüstung (nur ½ gewichtet):	


Sonstige Ausrüstung:					


Gesamtbelastung:				








Andere Charaktere:
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�
allgemeine Informationen:





Ventrag ist ein Handelsposten am nördlichen Ende eines sakralen menschlichen Staates, hat etwa 1000 Einwohner


in diesem Staat sind alle Beamte des Staates Kleriker (d.h. nicht alle Beamten können “zaubern”), aus Sicht des Staates dient Ventrag auch hauptsächlich zur Missionierung der Wilden im Norden


um einen Tempel herum baut sich das Dorf auf, die Grundmauern sind aber deutlich älter als der heutige Tempel.


im Norden findet sich Wildnis in der nomadisierende Stämme von Elfen, Katzern, Orks und Menschen herum ziehen. Noch weiter nördlich in einem Gebirge befinden sich Zwerge


in den Wäldern im Norden (Klima bewaldetes Mitteleuropa) finden sich viele Ruinen einer wahrscheinlich untergegangenen elfischen Kultur








Informationen zum Abenteuer:





wir kamen entspannt stehend in einem schummrigen Raum zu Bewußtsein und konnten ihn nicht einordnen


der Raum war siebeneckig und hatte an jeder Seite ein breites Tor. Auf dem Boden und an den Wänden befanden sich stark verwitterte Ritzungen, die sich nicht mehr rekonstruieren ließen. Das Betrachten dieser Ritzungen rief Abscheu hervor und brachte ein vages Gefühl der Angst mit sich


Einige der anderen wurden an ihre Kindheit erinnert, mich erinnerte das alles an nichts was mir bekannt war


Der Aufbau der Halle läßt auf ein rituelles Gebäude schließen, eine Art Zentrum. Die Ruinen stammen wahrscheinlich von der untergegangenen Elfenkultur


mit Hilfe von Spinnenklettern und Seilen gelang es uns wieder an die Oberfläche zu kommen, da entdeckten wir, das das Gebäude versunken war. Rings umher fanden sich immer noch Risse und Spalten in der Erde


draußen angekommen meinte der Katzer wir seien etwa 2 – 4 Tage von Ventrag entfernt irgendwo nördlich


dann hörten wir ein Kind schreien und wollten ihm zur Hilfe eilen, die Spalten zwangen uns zu manchem Umweg, so daß das Kind schon aufgehört hatte zu schreien als wir uns näherten


es betrachtete aufmerksam eine Kette, die es in der Hand hielt


auf einmal kam ein Ork aus dem Gebüsch gestürmt und schnappte sich das menschliche Kind, es gelang uns ihn auf zu halten und das Kind mit uns zu nehmen, allerdings erschienen dann noch mehr Orks und verfolgten uns


nach einem kurzen heftigen Kampf, während dessen ich das Kind verbarg, gelang es die Orks zu vertreiben


das Kind reagierte weder auf eine Ansprache in der hier üblichen menschlichen Sprache, noch auf zwergisch und elfisch.


